2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI
MERKEZ ORTAOKULU SECMELI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI-1 DERSI
GUNLUK DERS PLANI

DERS: Yapay Zeka Uygulamalari-1
SINIF: 7. Smuf (7D ve 7E)
UNITE ADI: YZU.1.2. Yapay Zekanin Kullanim Alanlar1 ve Alt Boyutlari

KONU: YZU.1.2.1. Uretken Yapay Zekay1 Etkili Kullanma (Prompt Engineering'e Giris) /
Sinav Oncesi Tekrar

DERS SAATI: 2 ders saati (40+40 dk)
TARIH: 20-24 Ekim 2025 — 7.Hafta

KAZANIMLAR: YZU.1.2.1.4. Uretken yapay zeka uygulamalarim etkili bir bicimde
kullanma yontemlerini fark eder.

OGRETIM YONTEM VE TEKNIiKLERIi: Kesfetme Yoluyla Ogrenme, Karsilastirmal
Analiz, Deneme-Yanilma, Soru-Cevap, Tekrar ve Pekistirme.

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJILERI VE MATERYALLER: Akill: tahta,
bilgisayar, internet baglantisi, metin tabanli {iretken YZ araci (licretsiz)

OLCME VE DEGERLENDIRME: Simav Bilgilendirmesi ve Soru-Cevap Tekrari.

DERS AKISI (80 DAKIKA)

1. Ders Saati (40 dK) - Uretken YZ Kavram ve Etkili Komutlar (Prompt
Engineering)

Giris (10 dk):

« Yoklama ve Motivasyon: Hizl1 yoklama alinir. Ogrencilere "Bilgisayarin sizin
yerinize bir metin, resim ya da miizik yapmasini ister misiniz?" sorusu yoneltilir.

o Uretken YZ Tanim: Uretken YZ'nin (Generative AI) ne oldugu, sadece var olan
analiz etmek yerine yeni icerik iirettigi (metin, resim, kod) basit 6rneklerle agiklanir.
Popiiler iiretken YZ uygulamalari (sohbet robotlari, resim iiretegleri) gosterilir.

e Kazamimin Duyurulmasi: Bu dersin temel amacinin, YZ'den istedigimiz sonucu
alabilmek i¢in ona dogru sorulari sormayi (girdi vermeyi) 6grenmek oldugu
belirtilir.

Gelistirme (25 dk):

o Deneme ve Analiz: Ogretmen, tahtada bir YZ aracina iki farkli komut girer:
o Komut A (Kétii Komut): "Bana kopekler hakkinda bir seyler yaz."



o Komut B (Iyi Komut): "Bana 7. simf &grencilerine uygun, kopeklerin
tarihgesini anlatan, 5 maddelik kisa bir liste hazirla. Tonu eglenceli olsun."

o Karsilastirmah Analiz: Her iki komutun sonuglari tahtada karsilagtirilir. Komut B'nin
neden daha iyi oldugu tartigilir.

o Kesfetme: Gruplara "Komut B'yi iyi yapan nedir?" sorusu sorulur. (Cevaplar: Rol
verme, sinif seviyesi belirtme, format belirtme.)

« Temel Kural: Ogrencilere, iyi bir komutun '3 N' kuralim igerdigi sdylenir: Ne
istiyorum? Nasil bir rolde/formda istiyorum? Neden istiyorum? (Amaci nedir?)

Kapanis (5§ dk):

e Uygulama Cagrisi: .C')grencilere etkili komutlarin en 6nemli iki 6gesi olan "rol" ve
"stil/ton" agiklanir. Ornek komutlar tahtada gosterilir: YZ'ye "7. simif Biligim
Ogretmeni gibi davran..." ve "...neseli ve motive edici bir dille yaz."

2. Ders Saati (40 dk) - Sinav Bilgilendirmesi ve Konu Tekrar
Giris (10 dk):

« Sinav Bilgilendirmesi: Ogretmen, haftaya (8. Hafta) yapilacak olan sinav hakkinda
detayl bilgi verir.

o Konu Kapsam: (Ornegin: YZU.1.1. Yapay Zekaya Giris ve YZU.1.2. Yapay
Zekanim Kullanim Alanlar1 Unitesi'nin ilk konulari, yani 3. - 7. haftalar arasi
islenen konular.)

Soru Tipleri: (Ornegin: Coktan se¢meli ve dogru/yanlis.)

Basarihh Olma Stratejileri: Sinavda odaklanilmasi gereken kilit kavramlar
(YZ Sinirlari, YZ Tarihgesi, YZ Kullanim Alanlari, YZ Sonuglarini
Degerlendirme, Etkili Komut Yazma) vurgulanir.

Gelistirme (25 dk):

e Hizh Tekrar ve Soru Coziimii: Sinavda agirlikli olarak sorulmasi beklenen temel
konulara (YZ ve Insan Zekas1 Farklar1, YZ Kis1, YZ Uygulama Alanlari, Taraflilik ve
Baglam) odaklanilarak hizli bir soru-cevap etkinligi yapilir.

o Ogrencilerden, sinavda karsilasmak istedikleri zorlu sorular1 sormalar tesvik
edilir.

o Ogretmen, tahtada her konunun ana fikrini hizlica 6zetler ve dgrencilerin
kafasindaki son belirsizlikleri giderir.

Uygulama ve Degerlendirme (5 dk):
« Son Motivasyon ve Kapams: Ogrencilere sinav i¢in basarilar dilenir. Tiim tekrar

materyallerini (ders notlari, defterlerindeki ana bagliklar) gézden gecirmeleri son bir
motivasyonla hatirlatilir.

Ali KARA
Bil. ve Ogrt. Tek. Ogrt.



