2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI
MERKEZ ORTAOKULU SECMELI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI
GUNLUK DERS PLANI

DERS: Yapay Zeka Uygulamalari

SINIF: 7D ve 7E

UNITE ADI: YZU.1.1. Yapay Zekaya Giris

KONU: YZU.1.1.2. Yapay Zekanin Tarihsel Gelisimi

DERS SAATI: 2 ders saati TARIH: 29 Eyliil-03 Ekim 2025 (4.Hafta)
KAZANIM: YZU.1.1.2.1. Yapay zekanin tarihsel gelisimini agiklar.

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI: Sunus Yoluyla Ogretim, Hikayelestirme, Soru-
Cevap, Zaman Cizelgesi Olusturma

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJILERi VE MATERYALLER: Akill: tahta,
bilgisayar, internet baglantisi, sunum yazilimi, yapay zeka tarihi ile ilgili gorseller ve videolar.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR: Disleksi Haftas1 (29 Eyliil-03 Ekim) OLCME VE
DEGERLENDIRME: Kahoot! (Ders Sonu Etkinligi)

DERS AKISI
1. Ders Saati (40 dk)
Giris (10 dk):

e Tekrar ve Baglanti: Bir 6nceki derste ele alinan "Yapay zekamin simrhihiklar:"
konusuna (duygu, empati, dnyargi yansitma) kisa bir giris yapilir. Ogrencilere "Bu
kadar yetenekli bir fikrin ortaya ¢ikmasi sizce ne kadar siirdii?" gibi merak uyandirici
sorular sorularak dersin yeni konusuna ilgi ¢ekilir.

e Problem Tanimlama: Kazanim (YZU.1.1.2.1.) sinifa yiiksek sesle okunur ve amacin,
"YZ'nin zaman yolculugunu kesfetmek' oldugu belirtilir.

Gelistirme (20 dk):

« Ana Duraklar Hikayesi: Ogretmen, Yapay Zeka Tarihinin Ana Duraklarim
kronolojik ve hikayelestirerek sunar:

o 1. Erken Donem Fikirler (Antik Cagdan 1940'lara): Mekanik robotlar
(Otomatlar) ve diisiinen makineler hakkindaki ilk felsefi fikirler tanitilir
(6rnegin efsanevi Golem, Leonardo da Vinci'nin robot taslagi).

o 2.Dogus Donemi (1940-1956): Alan Turing ve Turing Testi'nin (*'Bir
makine diisiinebilir mi?" sorusu) 6nemi vurgulanir.

o 1956 Dartmouth Konferansi: Yapay zeka teriminin (""Artificial
Intelligence') resmen kullanildigi bu doniim noktasi anlatilir ve neden YZ'nin
dogusu olarak kabul edildigi aciklanir.

e Beyin Firtinasi: Bu ilk déonemde (1940'lar-1950'ler) bilgisayarlarin ve bilim
insanlarinin, giinimiizdeki imkanlar olmadan yapay zekayi gelistirmeye calisirken



hangi teknolojik ve finansal zorluklarla karsilasmis olabilecegi sorularak kisa bir
Beyin Firtinasi yapilir.

Uygulama (10 dk):

e Anahtar Kavram Eslestirme: Akilli tahtada, Alan Turing ve Dartmouth Konferansi
gibi anahtar kelimeler ile ait olduklar1 donemler veya tanimlar eslestirilir.

2. Ders Saati (40 dk)
Giris (10 dk):

e Gorsel Tekrar: Bir 6nceki dersin anahtar kisileri (Turing) ve olaylar1 (Dartmouth)
igeren kisa bir gérsel sunum yapilir veya hizli soru-cevap ile hatirlatma saglanir.

Gelistirme (20 dk):

o Tarihsel Yolculugun Devami:

o 3. Biiyiime ve Hayal Kirikhig1 Dénemleri (1956-1980): ilk mantik
programlart ve Uzman Sistemler (belirli bir alanda uzmanlagmig programlar)
tanitilir. Bu donemdeki asir1 iyimserlik ve bu iyimserlik sonucu gelen
"Yapay Zeka Kis1" (arastirma fonlarinin kesilmesi, ilgi kayb1) kavrami
acgiklanir.

o 4. Yeniden Dogus ve Devrim (1980'lerden Giiniimiize): Hizla gelisen
bilgisayar islem giicii (GPU'lar), Biiyiik Veri (Big Data) kavraminin ortaya
¢ikist ve bu sayede miimkiin olan Derin Ogrenme'nin (Deep Learning) bu
alandaki devrimi ve yapay zekanin giinlimiize nasil ulastig1 anlatilir.

e Ornek Uygulamalar: Her dénemden bir 6rnek verilerek (6rnegin: ilk dénemden
satran¢ oynayan programlar, 80'lerden Uzman Sistemler, glinlimiizden akill telefon
asistanlari/liretken YZ) tarihsel gelisim somutlagtirilir.

Uygulama ve Degerlendirme (10 dk):

o Kahoot! Yarigsmasi: Dersin sonunda, igslenen tiim konular1 (Turing Testi, Dartmouth,
YZ Kisi, Derin Ogrenme) kapsayan 5-7 soruluk bir Kahoot! testi uygulanir. Bu, hem
eglenceli bir tekrar saglar hem de kazanimin ne 6l¢ilide anlasildigini gosterir.

e Ozet Soru: Kahoot! sonrasi, dgrencilere "Yapay zekanin tarihindeki en biiyiik déniim
noktasi sence hangisiydi ve neden? (Dartmouth Konferansi mi, Derin Ogrenme mi?)"
sorusu yoneltilerek konularin pekistirilmesi saglanir.

Ali KARA
Bil. Tek. Ogrt.



