2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI
MERKEZ ORTAOKULU SECMELI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI
GUNLUK DERS PLANI

SINIF : 7. Simif
UNITE ADI : YZU.1.5. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlari
KONU : YZU.1.5.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlari
DERS SAATI: 2 ders saati (40+40 dk)
TARIH : 16-20 Subat 2026 — 21. Hafta
KAZANIMLAR:
e YZU.1.5.1.4. Blok tabanli gelistirme ortamina ait algilayicilar1 ayirt eder.

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI: Anlatim, Soru-Cevap, Benzetim (Duyu
Organlari), Gosterip Yaptirma.

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJILERI VE MATERYALLER: Akilli Tahta,
Pardus Isletim Sistemli Bilgisayarlar, PictoBlox Yazilimu.

DERS AKISI (80 DAKIKA)
1. Ders Saati (40 dk) - Bilgisayarin Duyu Organlari (Temas ve Tuslar)
Giris (10 dk):

e Analoji (Duyu Organlar1): "G6zlerinizi kapatsaniz 6niinlizdeki masanin orada
oldugunu nasil anlarsiniz? Dokunarak. Peki, bilgisayarimizdaki karakter (Tob1) duvara
carptigini veya faremizin ona dokundugunu nasil anlar?"

e Algilama Meniisii: Sol taraftaki "Ac¢ik Mavi" renkli Algilama meniisii acilir. Bu
meniiniin bilgisayarin "sinir sistemi" oldugu belirtilir.

Gelistirme (25 dk):

e Bloklarin Tamtimm (Gorsellerdeki Bloklar):
o Fare imlecine degiyor mu?: "Tobi'ye faremizle gidiklama yapabiliriz."
o Rengine dokunuyor mu?: Labirent oyunlarinin temeli. "Siyah ¢izgiye degerse
yanarsin."
o Bosluk tusuna basildi mi?:Oyun kumandasi mantigi.
e Minik Uygulama (Kacan Tobi):



o Ogrencilere su algoritma kurdurulur:
1. Kontrol: Siirekli Tekrarla.
2. Eger: Fare imlecine degiyor mu? ISe...
3. Hareket: Rastgele konuma git.
o Sonug: Fareyle Tobi'yi yakalamaya ¢aligirlar ama o siirekli kagar.
Algilayicinin (sensoriin) ¢alistigt bdylece ispatlanir.

Kapams (5 dk):

e "Tobi dokunmay1 6grendi. Peki bizi duyabilir veya bizimle konusabilir mi?" sorusuyla
ikinci derse gegis yapilir.

2. Ders Saati (40 dk) - Soru-Cevap ve Ortam Algilayicilari
Giris (5 dk):

e Soru: "Siri veya Google Asistan'a 'Nasilsin?' dediginizde size cevap veriyor. Bunu
bloklarla nasil yapariz?"

Gelistirme (25 dk):

e Soru Sorma Bloklar1 (Chatbot Temeli):
o Adin ne? diye sor ve bekle: Bublogun ekranda bir kutucuk actig1 ve
kullanicinin klavyeden giris yapmasini bekledigi gosterilir.
o Cevap: Kullanicinin yazdig1 ismin saklandigi kutu (Degisken).
e Uygulama (Tamisma Robotu):
o Senaryo: Tobi adimizi sorsun ve bize iSmimizle hitap etsin.
o Kodlar:
1. Adin ne? diye sor ve bekle
2. Goriiniim: (Merhaba) de blogunun i¢ine Operatérler'den (Merhaba)
ile (Cevap) birlestir koyulur.
3. Sonug¢: Tobi: "Merhaba Ahmet" der.
e Diger Sensorler (Zaman ve Ses):
o Zamanlayici: Kronometre. Oyunlarda "Siire bitti!" demek i¢in kullanilir.
o Ses Yiiksekligi: (Eger mikrofon varsa) "Alkislayinca ziplayan kukla" 6rnegi
verilebilir veya sadece blogun yanindaki kutucuk isaretlenerek siniftaki giiriiltii
seviyesi sahnede sayisal olarak gosterilir.

Ol¢me ve Degerlendirme (10 dk):

e Eslestirme Sorular: (Sozlii):
o "Bir oyunda 'Siire doldu' demek i¢in hangi mavi blogu kullaniriz?"
(Zamanlayici)
o "Karakterin duvara carpip ¢arpmadigini hangi blokla anlariz?" (Rengine
dokunuyor mu?)
o "Kullanicidan sifre istemek i¢in hangi blogu kullaniriz?" (Sor ve Bekle)

Kapanis:
o "Artik bilgisayara gérmeyi (degiyor mu), duymayi (ses yiiksekligi) ve bizi dinlemeyi

(sor-cevap) ogrettik. Haftaya bunlari kullanarak karar veren akilli yapilar
(Eger/Degilse) kuracagiz."



