2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI
MERKEZ ORTAOKULU SECMELI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSI
GUNLUK DERS PLANI

SINIF : 7. Simf

UNITE ADI : YZU.1.5. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlari
KONU - YZU.1.5.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlari
DERS SAATI: 2 ders saati (40+40 dk)

TARIH : 09-13 Subat 2026 — 20. Hafta
KAZANIMLAR:

e YZU.1.5.1.3. Blok tabanh gelistirme ortaminin arayiiziinii tanir. (Sahne, kukla, kod
bloklari, mentiler, yesil bayrak, eklenti kiitiiphanesi vb.)

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI: Anlatim, Gésterip Yaptirma, Kesfetme,
Benzetim (Tiyatro Analojisi).

KULLANILAN EGITIiM TEKNOLOJILERiI VE MATERYALLER: Akilli Tahta,
Pardus Isletim Sistemli Bilgisayarlar, PictoBlox Yazilimu.

DERS AKISI (80 DAKIKA)
1. Ders Saati (40 dk) - PictoBlox Arayiiz Turu: Dijital Sahnemiz
Giris (5 dk):

o Hatirlatma: "Gegen hafta PictoBlox'u bilgisayarlarimiza kurmustuk. Simdi bu sihirli
kutunun diigmelerini 6grenme zamani."
e Analoji (Tiyatro): Programlama arayiizii bir tiyatro sahnesine benzetilerek anlatilir:
o Sahne (Stage): Oyunun oynandigi yer.
o Kuklalar (Sprites): Oyuncular (Tobi ayisi).
o Kodlar (Scripts): Senaryo (Oyuncularin ne yapacagini sdyleyen emirler).

Gelistirme (30 dk):

e Arayiiz Boliimlerinin Tanitimu: Ogretmen akilli tahtada PictoBlox'u acar ve
boliimleri tek tek gosterir. Ogrenciler kendi bilgisayarlarindan takip eder.

1. Menii Cubugu: Dosya kaydetme (Save), yeni proje agma, dil ayarlari.

2. Sahne (Stage): Sag iistteki beyaz alan. Karakterlerin hareket ettigi yer.
Koordinat sistemi (X-Y) kisaca gosterilir.

3. Kukla Ayarlari (Sprite Pane): Sahnenin altindaki boliim. Kukla ekleme,
silme, bliylikliigiinii degistirme, yoniinii ayarlama.

4. Kod Bloklar1 Paleti (Block Palette): En soldaki renkli kutular.



= Hareket (Mavi): Yiiri, don.
= Goriintim (Mor): Konus, renk degistir.
= Olaylar (Sar1): "Yesil Bayrak Tiklaninca" (Baslat diigmesi).
5. Kod Yazma Alam (Script Area): Ortadaki bos gri alan. Bloklar siiriikleyip
biraktigimiz yer.
6. Mod Degistirici (Onemli): PictoBlox'ta bulunan "*Stage Mode"" (Sahne
Modu) ve ""Upload Mode" (Yiikleme Modu) ayrimi. Animasyonlar i¢in
"Stage Mode"da kalmamiz gerektigi vurgulanir.

Kapams (5 dk):

e Soru-Cevap: "Tobi'yi sahneden silip yerine baska bir kukla (6rnegin bir robot)
ekleyebilir misiniz?" sorusuyla teneffiise ¢ikilir.

2. Ders Saati (40 dk) - Eklentiler ve Ilk Komutlar
Giris (5 dk):

e Odaklanma: "Standart kodlama araglarinda olmayan, PictoBlox'u 6zel yapan o sihirli
diigmeye bakacagiz."

Gelistirme (25 dk):

o Eklenti Kiitiiphanesi (Extension Library):

o Sol alt késedeki "'+ (Eklenti Ekle) butonuna tiklatilir.

o Agilan penceredeki Yapay Zeka (Artificial Intelligence), Makine
Ogrenmesi (Machine Learning), Metinden Sese (Text to Speech) gibi
basliklar gosterilir.

o Uygulama: Herkesin ""Text to Speech' (Metinden Sese) eklentisini se¢ip
projeye eklemesi istenir.

o Ilk Etkilesim:
o Basit bir "Merhaba Diinya" uygulamasi yapilir:
1. Olaylar: Yesil Bayrak Tiklaninca blogunu al.
2. Textto Speech: "Speak (Merhaba)" blogunu al ve altina tak.
3. Yesil bayraga bas ve bilgisayarin seninle konustugunu duy!
e Python Sekmesi (Kisa Tanitim):

o Sag taraftaki "Python" sekmesi gdsterilip, "Ileride bloklar1 birakip kod
yazacagimiz yer buras1" denilerek sadece gorsel asinalik saglanir (Detaya
girilmez).

Ol¢me ve Degerlendirme (10 dk):

o Arayiiz Avi: Ogretmen tahtada rastgele bir boliimii isaret eder veya sdyler, dgrenciler
yerini gosterir.
o "Kuklanin adini nereden degistiririz?"
o "Arka plan1 (Dekoru) nereden degistiririz?"
o "Yapay zeka bloklarini nereden agar1z?"

Kapans:

o "Artik arac1 kullanmay1 biliyoruz. Haftaya bu araci kullanarak ilk yapay zeka
modelimizi egitecegiz!"



