MERKEZ ORTAOKULU
2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI

SECMELI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI-1 DERSi GUNLUK DERS PLANI

DERS > Yapay Zeka Uygulamalari-1
SINIF :7Dve 7E

UNITE ADI : YZU.1.1. Yapay Zekaya Giris
KONU :YZU.1.1.1. Yapay Zeka Kavrami
DERS SAATI : 2 ders saati

TARIH : 8-12 Eyliil 2025

KAZANIMLAR :YZU.1.1.1.1. Yapay zekanin tanimin1 yapar.

KAZANIM ACIKLAMASI

Yapay zeka kavraminin ne anlama geldigi ve temel prensipleri iizerinde durulur.

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI

Sunus Yoluyla Ogretim, Tartisma, Soru-Cevap, Ornek Olay

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJILERi VE MATERYALLER

Akilli tahta, bilgisayar, internet baglantisi, sunum yazilimi, yapay zekaya giris
videolari, giincel haberlerden yapay zeka 6rnekleri, konuyla ilgili gorseller.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

Soru Cevap Etkinligi

DERS AKISI

1. Ders Saati

Giris (10 dk)

I1k6gretim Haftasi'na uygun olarak 6grencilere yeni egitim-6gretim yilmn hayirh
olmasi dileklerinde bulunulur.

"Gelecegin teknolojileri" ve "akilli cihazlar" hakkinda beyin firtinasi yapilir.
Ogrencilere yapay zeka denince akillaria ilk ne geldigi sorulur. Akill telefonlardaki
sesli asistanlar, 6neri sistemleri, ¢ceviri uygulamalar1 gibi bildikleri 6rnekler {izerinde
tartigma ortami olusturulur.



o Derste islenecek konu ve dersin genel akisi hakkinda kisa bir bilgi verilir.
Gelistirme (30 dk)

« Sunus Yoluyla Ogretim: Yapay zekanin tanimu, tarihi gelisimi (ilk fikirler, nemli
doniim noktalar1) ve temel kullanim alanlarini igeren bir sunum yapilir.

e Yapay zekanin; insan zekasini taklit etme, 6grenme, akil yiiriitme, problem ¢ézme gibi
yetenekleri vurgulanir.

e Soru-Cevap: Sunum sirasinda 6grencilerin aklina takilan sorular yanitlanir,
etkilesimli bir 6grenme ortami saglanir.

Uygulama ve Degerlendirme (10 dk)

o Ogrencilere "Sizce bir makine ne zaman akilli say1lir?" sorusu yoneltilerek tartisma
baslatilir.

e Dersin sonunda 6grencilere bir sonraki derste kullanilacak materyaller hakkinda kisa
bilgi verilir (6rn. yapay zeka uygulamalari arastirma ddevi).

2. Ders Saati
Giris (10 dk)

e Bir O6nceki derste 6grenilen yapay zeka tanimi ve kavramlari kisaca tekrar edilir.
e Giincel bir 6rnek olay iizerinden (6rnegin: yapay zekanin sanat eserleri iiretmesi veya
bir otomobilin kendi kendine park etmesi) dersin ana konusu pekistirilir.

Gelistirme (30 dKk)

e Yapay zekanin giinliik hayattaki yaygin 6rnekleri daha detayli incelenir. (Orn: Spotify
miizik Onerileri, Netflix film 6nerileri, Siri, Google Asistan, otonom araclar vb.).

o Ogrencilerden, kendi kullandiklar1 veya duyduklari yapay zeka érneklerini
paylasmalar1 istenir. Bu 6rnekler tahtaya not alinarak karsilastirma tablosu
olusturulur.

e Grup Calismasi: Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilarak, kendilerinin tasarlamak
istedikleri bir yapay zeka uygulamasini diistinmeleri ve temel islevlerini taslak olarak
hazirlamalari istenir.

Uygulama ve Degerlendirme (10 dk)

e Hazirlanan taslaklar goniillii 6grencilerden dinlenir.

e Dersin kazanimi olan "Yapay zekanin tanimini1 yapma" becerisinin pekistirilmesi
amaciyla, 68rencilere ¢aligma yapraklar1 dagitilir.

o Ogrencilere, ders sonunda kendi 6grenme siireglerini degerlendirebilmeleri icin bir 6z
degerlendirme formu doldurmalari istenir ve ders E-Portfolyo ¢alismasinin bir
parcasi olarak kaydedilir.

Gozlem ve Degerlendirme



