2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI MERKEZ ORTAOKULU
SECMELIi YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSi GUNLUK DERS PLANI

SINIF: 7. Stmif
UNITE ADI: YZU.1.5. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlar1
KONU: YZU.1.5.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlar1
DERS SAATI: 2 ders saati (40+40 dk)
TARIH: 02-06 Subat 2026 — 19. Hafta (2. Dénem Baslangici)
KAZANIMLAR:
e YZU.1.5.1.1. Cevrim i¢i blok tabanli ortamlara erisim saglar.
e YZU.1.5.1.2. Cevrim dis1 blok tabanl gelistirme ortaminin kurulumunu yapar.

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI: Gosterip Yaptirma, Anlatim, Uygulama, Soru-
Cevap.

KULLANILAN EGIiTiM TEKNOLOJIiLERI VE MATERYALLER: Akilli Tahta,
Pardus Isletim Sistemli Bilgisayar Laboratuvari, PictoBlox Web ve Masaiistii Yazilimi.

OLCME VE DEGERLENDIRME: Kontrol Listesi (PictoBlox arayiiziine giris yapabildi
mi? Kurulumu gerceklestirebildi mi?).

DERS AKISI (80 DAKIKA)

1. Ders Saati (40 dk) - Yapay Zeka Diinyasina Giris ve PictoBlox Web
Giris (10 dk):

o Donem Acihsi: Ogrencilere "Hos geldiniz" denir ve 2. dénemin odak noktasinin
"Yapay Zeka ile Kodlama" oldugu belirtilir.

e Motivasyon: "Sadece oyun oynamayacagiz; kameranizi agip sizi taniyan, sesinizle
komut alan akilli projeler yapacagiz. Bunun i¢in 6zel bir ara¢ kullanacagiz:
PictoBlox."

e Soru: "Daha 6nce Scratch kullandiniz m1? PictoBlox onun ¢ok daha zeki bir kardesi."
denilerek on bilgiler harekete gecirilir.

Gelistirme (25 dk):

o Blok Tabanh Kodlama Hatirlatmasi:
o Kodlarin lego parcalart gibi birlestirildigi yap1 kisaca hatirlatilir.
e Cevrim ici (Online) Ortam (YZU.1.5.1.1):
o Akilli tahtadan nttps://pictoblox.ai/ adresine gidilir.
o Ust meniiden veya ana sayfadan "'PictoBlox'u Dene" (Try PictoBlox) veya
"Web Lab" segenegine tiklanarak tarayici tabanli editor agilir.
e Arayiiz Tanitimi:
o "Tobi" (PictoBlox'un ay1 maskotu) ile taniglir.
o Blok paleti, kod alan1 ve sahne yapis1 gosterilir. Scratch'ten asina olduklari
yap1 ile benzerlikleri vurgulanir.



Kapams (5 dk):

 "Internet varken buradan calisabiliriz. Peki internet kesilirse veya Pardus yiiklii
bilgisayarlarimizda daha hizli calismak istersek ne yapacagiz?" sorusuyla teneffiise
cikilir.

2. Ders Saati (40 dk) - Pardus Uzerine PictoBlox Kurulumu
Giris (5 dk):

e Sorun Durumu: "Her zaman internetimiz olmayabilir. Okulumuzdaki Pardus
bilgisayarlara bu programi kurmamiz gerekiyor."

Gelistirme (25 dk):

e Kurulum Asamalan (YZU.1.5.1.2):
o Ogretmen, Pardus isletim sistemi iizerinde kurulumu adim adim gosterir:
1. https://pictoblox.ai/download/ adresine girilir.
2. Isletim sistemi seceneklerinden Linux secilir.
3. Pardus, Debian tabanli oldugu i¢in "'.deb" uzantili dosya veya
calistirilabilir "'. Applmage"’ dosyasi indirilir.
4. Indirilen dosyaya cift tiklanarak (veya Pardus Magaza/Paket Kurucu
iizerinden) kurulum/¢alistirma islemi yapilir.
o Eklentiler (Extensions) - Sihirli Kutu:
o Program agildiktan sonra sol alt kosedeki "Eklenti Ekle" butonuna tiklanir.
o Burada yer alan ""Artificial Intelligence" (Yapay Zeka), ""Machine
Learning" (Makine Ogrenmesi) ve "Face Detection" (Yiiz Algilama)
eklentileri gosterilir.
o "Iste PictoBlox'u digerlerinden ayiran siiper giicler bunlar!" denilerek
ogrencilerin ilgisi ¢ekilir.

Ol¢me ve Degerlendirme (10 dk):

e Uygulama:
o Laboratuvar ortaminda 6grenciler Pardus yiiklii bilgisayarlarda PictoBlox'u
acar (veya web slirlimiine girer).
o Basit bir gorev verilir: "Tobi karakterini 10 adim yiiriit ve 'Merhaba Diinya'
dedirt.”
« Ev Odevi: "Evdeki bilgisayariniza (Windows/Mac/Linux) PictoBlox yiikleyin veya
tabletinize mobil uygulamasini indirin."

Kapans:

o "Haftaya bu 'Yapay Zeka' eklentilerini kullanarak bilgisayarimiza bizi gérmeyi
Ogretecegiz." denilerek ders bitirilir.

Ali KARA
Bil. Tek. Ogrt.



