2025-2026 EGITiM OGRETIM YILI MERKEZ ORTAOKULU
SECMELI YAPAY ZEKA UYGULAMALARI-1 DERSI

GUNLUK DERS PLANI
SINIF : 7. Smuif (7D ve 7E)
UNITE ADI : YZU.1.3. Yapay Zeka ve Etik
KONU : YZU.1.3.2. Yapay Zeka ve Etik Kavrami
DERS SAATI: 2 ders saati (40+40 dk)
TARIH : 08-12 Aralik 2025 — 13. Hafta

KAZANIMLAR: YZU.1.3.2.1. Yapay zeka ve etik kavramlar1 arasinda baglant1 kurar.

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI: Tartisma, Ornek Olay (Case Study), Soru-
Cevap, Rol Oynama (Mahkeme Simiilasyonu).

KULLANILAN EGITIiM TEKNOLOJILERI VE MATERYALLER: Akill tahta,
"Trolley Problemi" (Tramvay lkilemi) goérseli, etik ikilem kartlari.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR: insan Haklar1 ve Demokrasi Haftas1 (10 Aralik)
OLCME VE DEGERLENDIRME: Sé6zlii Geri Bildirim.

DERS AKISI (80 DAKIKA)
1. Ders Saati (40 dk) - Etik Nedir ve YZ Neden Etige ihtiya¢ Duyar?
Giris (10 dK):

« Insan Haklar1 Haftas1 Baglantisi: 10 Aralik insan Haklar1 Giinii hatirlatilir. "Bir
yapay zeka, bir insanin hakkini yiyebilir mi? (Orn: Haks1z yere is basvurusunu
reddetmek)" sorusuyla derse giris yapilir.

e Etik Tammm: Etigin, "dogru ile yanlisi, iyi ile kotiiyii ayirt etme felsefesi" oldugu
basit¢e acgiklanir.

Gelistirme (25 dk):

e Meshur Tramvay ikilemi (Trolley Problem) - YZ Versiyonu:
o Tahtaya klasik ikilem yansitilir: "Frenleri patlamis bir otonom arag (Stiriiciisiiz
Araba) gidiyor. Oniinde 5 yaya var. Direksiyonu kirarsa duvara garpacak ve
icindeki 1 yolcu dlecek. Kirmazsa 5 yaya 6lecek. YZ ne yapmali?"
o Tartigma: Ogrencilerin fikirleri almir. (Cogunlugun iyiligi mi? Yolcunun
giivenligi mi?)
o Sonug¢: YZ'nin bu karar verirken bir ""Etik Koda" (Yazilima gomiilmiis
ahlaki kurallara) ihtiyac1 oldugu vurgulanir.
e YZve Sorumluluk: "Bir otonom arag¢ kaza yaparsa su¢lu kimdir? (Yazilimer mi1?
Arag sahibi mi? YZ mi?)" sorusu tartisilir.

Kapams (5 dk):
o Oprencilere "Evdeki robot siipiirgeniz, kedinizin kuyruguna garparsa ondan dziir

dilemeli midir? Yoksa sadece durmali midir?" sorusuyla, YZ'in duygusal degil kural
tabanli etik uyguladigi hatirlatilir.



2. Ders Saati (40 dKk) - YZ Etik Mahkemesi (Rol Oynama)
Giris (5 dk):

o Etik Kodlama: YZ'nin dogustan iyi veya kotii olmadigi, onu egiten veriye ve
yazilima gore davrandigi hatirlatilir.

Gelistirme (30 dk):

o Etkinlik: ""YZ Etik Mahkemesi*': Sinif 3 gruba ayrilir:
o Grup 1 (Savceilar): YZ'nin hatali karar verdigini savunanlar.
o Grup 2 (Savunma): YZ'nin sadece veriyi uyguladigini savunanlar.
o Grup 3 (Jiiri): Karar verecek olanlar.

o Vaka (Senaryo): "Bir banka YZ'si, ayn1 maasa sahip iki kisiden birine kredi verip
digerine vermemistir. Reddedilen kisi, YZ'nin 'yasadig1 mahalleye' bakarak ayrimcilik
yaptigini iddia etmektedir."

o Uygulama: Taraflar argiimanlarini sunar. (Orn: Saver: "Bu haksizlik, insan hakki
ihlali." Savunma: "Veriler, o mahallede geri 6demenin diisiik oldugunu gosteriyor, YZ
risk analizi yapt1.")

e Karar: Jiri, YZ'nin kararinin "Etik" mi yoksa "Etik Dis1" m1 olduguna karar verir.

Uygulama ve Degerlendirme (5 dk):
e Ozet: "YZ tarafsiz goriinse de, verilerdeki insan hatalarii ve dnyargilarini

ogrenebilir. Bu yiizden YZ gelistirirken adil, seffaf ve hesap verebilir olmak
zorundayiz."

Ali KARA
Bil. Tek. Ogrt.



