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	Hafta
	7/2

	Sınıf
	HAZ-A / HAZ-B

	Süre
	2

	Ünite
	Problem Çözme ve Algoritmalar

	Bölüm
	7. KARAR MANTIK YAPISI İLE PROBLEM ÇÖZME

	Kazanımlar
	· Olumlu mantık yürütmeyi açıklar.
· Olumlu mantık yürütmeye örnek verir.
· Olumsuz mantık yürütmeyi açıklar.
· Olumsuz mantık yürütmeye örnek verir.
· Mantıksal yapıları birbirine dönüştürür.

	Konular
	· 7.3. Pozitif Mantık Kullanımı (s.89)

· 7.4. Negatif Mantık Kullanımı (s.90)

· 7.5. Mantık Dönüşümleri (s.90)

· 7.6. Hangi Mantık Yapısı? (s.91)

· 7.7. Karar Tabloları (s.93)

	Yöntem ve Teknikler
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama

	Kullanılan Araç Gereçler
	Bilgisayar, Projeksiyon

	Öğrenme – Öğretme Etkinlikleri
	 “Bu derste nasıl pozitif ve negatif yapılarını iç içe kullanabileceğimizi, mantık dönüşümlerini nasıl yapabileceğimizi ve hangi mantık yapısını tercih edeceğimize nasıl karar vereceğimizi öğreneceğiz.” Şeklinde açıklama yaparak sınıfın dikkati çekilir.

Pozitif Mantık Kullanımı:

Düşünme biçimimize en çok benzeyen yapı olması nedeni ile pozitif mantık kullanımı en kolay yapıdır. Pozitif mantık her zaman iç içe If/Elif/Else yapısını kullanır. Bu yapı; kullanıldığında genellikle bilgisayardan, koşulun doğru olması durumunda işlem yapması, yanlış olması durumunda farklı bir karar vermesi beklenir. Böylece daha az adımda karar verilebilir. Bir önceki problemin bu yaklaşım ile çözümünü inceleyelim.
(Ders kitabı sayfa 89’daki akış şeması projeksiyon üzerinden incelenir ve ders notları 24’deki örnek python kodu IDLE üzerinden çalıştırılarak pozitif mantık kullanımı pekiştirilir. )
Negatif Mantık Kullanımı:

Genellikle tersten düşünmediğimiz için negatif mantık yapısı, kurgusu, programcılara en zor gelen yapıdır. Negatif mantık kullanıldığında bilgisayardan, koşulun doğru olması durumunda farklı yönergeleri takip etmesi beklenir. Negatif mantık kullanmak, kontrol edilecek koşul sayısını azalttığından programı daha anlaşılır kılarak geliştirir.
(Ders kitabı sayfa 90’daki akış şeması projeksiyon üzerinden incelenir ve ders notları 24’deki örnek python kodu IDLE üzerinden çalıştırılarak pozitif mantık kullanımı pekiştirilir. )
Hangi Mantık Yapısı:

Bir problemi çözmek için hangi karar yapısını seçeceğimize nasıl karar vereceğiz? Bunun en kolay yolu her 3 yapı için çözümü yazmak ve bu çözümler içinden en hızlı, kolay algılanan ve en az koşulla çalışanı seçmektir. Her zaman aynı yapıyı kullanmak ya da problemden istenildiği sıradaki yönergeleri kullanarak çözüm üretmek, sıkça başvurulan yollardır ancak bu yaklaşımlar her zaman en etkili çözüm ile sonuçlanmayabilir. 
(sayfa 92’deki akış şemaları projeksiyon üzerinde incelenir.)
Karar Tabloları:

Karar tabloları, problemi birlikte çözdüğünüz kişi ile iletişim sağlamak ve süreci anlaşılır kılmak için çok kullanışlı bir araçtır. Karar tablosu, problem çözme mantığını tablo biçiminde gösteren bir araçtır. Akış şemalarının alternatifi de olabilir.

Problem çözme sürecinde genellikle pozitif mantık kullanımının tercih edildiği ve ilerleyen günlerde python ile yazılım geliştirmeye başladığımızda bizlerin de çoğunlukla pozitif mantık kullanımından yararlanacağımız belirtilerek ders sonlandırılır.
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