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	Süre
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	Ünite
	Problem Çözme ve Algoritmalar

	Bölüm
	7. KARAR MANTIK YAPISI İLE PROBLEM ÇÖZME

	Kazanımlar
	· Karar mantık yapısını açıklar.
· Çoklu eğer yapısını açıklar.
· Düz mantık yürütmeyi açıklar.
· Düz mantık yürütmeye örnek verir.

	Konular
	· 7.1. Karar Mantık Yapısı (s.84)

· 7.1.1. Tek Koşullu Yapılar (s.85)

· 7.1.2. Çok Koşullu Karar Yapıları (s.86)

· 7.1.3. İç İçe Karar Yapıları (s.86)

· 7.2. Düz Mantık Kullanımı (s.84)

	Yöntem ve Teknikler
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama

	Kullanılan Araç Gereçler
	Bilgisayar, Etkileşimli Tahta

	Öğrenme – Öğretme Etkinlikleri
	 “Yarın hava güzel olursa pikniğe gidelim, olmazsa sinemaya gidelim.” Cümlesinde kaç tane şart, kaç tane şarta bağlı sonuç var? Şeklinde sınıfa soru yöneltilerek öğrencilerin dikkati çekilir. Gelen yanıtlar doğrultusunda belli bir koşula bağlı olarak bilgisayarlara istediğimiz işlemleri yaptırabileceğimiz açıklanır.

Karar Mantık Yapısı İle Problem Çözme:

Karar yapıları, bilgisayara iki ya da daha fazla seçenek arasından seçim yapmak hakkı tanıyan önemli ve güçlü bir mantık yapısıdır. Eğer karar yapıları olmasaydı bilgisayarlar hızlı bir hesap makinesi olmanın ötesine gidemezdi. Karar yapıları, insanın düşünme tarzına çok uygun olduğu için anlaşılması son derece kolaydır. 
Karar mantık yapısı, if-elif-else (eğer-koşul sağlanırsa-x, değilse y) yönergesini kullanır. Bu durumda, eğer bir koşul doğru ise belli yönergeler; değilse farklı yönergeler çalıştırılabilir. “elif” kısmı kullanılmak zorunda değildir; bazen bu durumlarda hiçbir yönerge olmayabilir. 
Koşullar; 

1. Mantıksal bir ifade (AND (VE), OR (YA DA) veya NOT (DEĞİL)) 
2. İlişkisel operatörleri kullanan bir ifade (, <=, >=, =), 
3. Sonucu doğru ya da yanlış çıkan mantıksal bir değişken, 
4. Bu üç seçeneğin birleşiminden oluşan bir ifade olabilir.
(Ders notları sayfa 22’deki örnek IDLE üzerinde çalıştırılarak, örnek üzerinde konu anlatılır.)
Tek Koşullu Yapılar:

Koşulun sağlanıp sağlanmaması durumuna göre programın akışı değişir ve program, karara uygun yönergelerle çalışmaya devam eder. Hiçbir zaman üçüncü bir seçenek olamaz çünkü karar sembolünden yalnızca iki olasılık çıkabilir. Diğer bir ifade ile belirtilen durum ya doğrudur ya da yanlıştır.
(Ders kitabı sayfa 85’deki akış şeması üzerinde konu anlatılır.)

İç İçe Karar Yapıları:
Çoklu karar yapıları içeren algoritmalarda eğer koşullarını iç içe yazmamız gerekebilir. Aşağıdaki algoritma, öğrencinin puan ortalamasına göre Geçme/Kalma durumunu kontrol ettikten sonra, geçiyorsa öğrencinin belge alma durumunu belirlemektedir. Bu durumda bu örneğin algoritmasını aşağıdaki biçimde düzenleyebiliriz.
(Ders notları sayfa 23’deki akış şeması üzerinde konu anlatılır ve örnekteki python kodu IDLE üzerinde çalıştırılarak konu pekiştirilir.)

Düz Mantık Kullanımı:

Düz mantık ile çalışan kararlarda bütün koşullar test edilir. Bir koşulun test edilmesi, “Doğru” ya da “Yanlış” sonuç elde etmek için durumun işlenmesidir. Düz mantık çözümlerin içinde en yetersizi, çözüm olarak nitelendirilebilir çünkü bütün koşulların test edilmesi, programın çalışmasını da uzatır. Örnek: Tiyatro bileti alırken bilet fiyatı yaşa göre değişmektedir. Yaşı 18’den küçük olanlar için bilet ücreti 15 TL; yaşı 18’den büyük ve 65’ten küçük olanlar için 20 TL ve yaşı 65’ten büyük olanlar için 10 TL olarak belirlenmiştir. Bu durumda tiyatro seyircilerinin yaşlarına göre bilet almalarına olanak sağlayan bir çözüm geliştirmemiz gerekir. Bu problemin düz mantık yapısı ile şu şekildedir.
(Ders kitabı sayfa 88’deki akış şeması üzerinde konu anlatılır ve ders notları sayfa 23’deki python kodu IDLE üzerinde çalıştırılarak konu pekiştirilir.)

Programlamada düz mantık kullanımının dezavantajlarından bahsedilerek, bir sonraki derste göreceğimiz pozitif mantık kullanımının bizim düşünce biçimimize daha uygun olduğu açıklanarak ders sonlandırılır.
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